《图文设计与传达》教学大纲
[bookmark: _Toc5783281][bookmark: _Toc477988704]（Visual Design and Communication）
课程代码：1C18515                                学分：2
总学时数：32                                    
先修课程：无
开课对象：新闻学专业
一、课程的性质、目的与任务
《图文设计与传达》是一门学习图文设计原理、方法、制作和传达的课程，它是新闻学专业的必修课程。通过本课程的学习，使学生了解图文设计和传达的基础知识、常用软件和应用领域，掌握图文设计的原理、思路、原则和方法，熟练掌握Photoshop软件图像处理和图文制作的方法和技巧，熟练运用Photoshop软件进行各类图片的编辑，以及书刊封面、宣传海报、UI界面等设计和制作。
课程重点支持以下毕业要求指标点：满足新闻学专业学生毕业的第九项要求“熟练掌握新闻采访、新闻写作、新闻编辑、新闻评论、新闻摄影、摄像、图片编辑、视频编辑等基本新闻业务技能，能够胜任媒体的新闻采编工作。”和第十项要求“掌握媒介融合背景下各种形态信息（文字、图片、音频、视频、动画）的采集、编辑、加工、策划、制作与发布的技能与流程。”使学生掌握图文设计的原理、思路、原则和方法，熟练掌握Photoshop软件的选区、图层、图层蒙版、图层混合模式、图层样式、文字、路径、绘图、修图、通道、滤镜等操作方法和技巧，熟练运用Photoshop软件进行各类图片的编辑，以及书刊封面、宣传海报、UI界面等设计和制作。
本课程将融合课程思政内容，将德育内容融入课程体系，支撑和满足新闻学专业毕业生的第一项要求“形成对人生价值的正确认识和积极向上的人生观、价值观，养成对国家、民族、社会和他人的责任感和奉献精神。”和第三项要求“养成实事求是的精神，具有自主学习和终身学习的意识，有不断学习和适应发展的能力。”通过课程内容与德育相关内容融合的设计，使学生在具备专业能力的基础上，提升思想道德素养。

二、课程内容及教学基本要求
讲授第一章之前要先进行说课，介绍本门课程在专业课程中的地位及与其他课程的关系，介绍本课程教学理念，提出学习要求，明确考核办法，说明本课程适宜的学习方法。
[bookmark: _Hlk50710739]第1章 图文设计与传达基础知识
[教学目的和要求]
在本章的学习中，要求学生了解图文设计和传达的基本原理，了解数字图像的类型及其特点，了解数字图像的常用格式及其特点，了解图文设计的常用软件和应用领域，了解Photoshop和Illustrator两大图文设计软件的功能和基本操作流程。
[教学内容]
1、图文设计和传达的基本原理
2、数字图像的类型及其特点
3、数字图像常用格式及其特点
4、图文设计的常用软件和应用领域
5、图文设计常用软件的基本操作流程
[德育要素及内容]
选取新闻媒体发布的海报体新闻报道，以及体现爱国情怀、环保等主题的公益海报作为案例，在进行海报体新闻报道和公益海报的布局、色彩、字体等设计思路的教学时，穿插海报体新闻报道和公益海报主题的讲解，培养学生的政治素养、爱国情怀、社会责任感和奉献精神，培养学生自主学习和终身学习的意识和能力。
[教学重点与难点]
教学重点：图文设计和传达的基本原理、图文设计的常用软件和应用领域
教学难点：图文设计和传达的基本原理

第2章 图片编辑与Photoshop选区操作
[教学目的和要求]
在本章的学习中，要求学生掌握选区在图片编辑中的操作方法和技巧，掌握选框、套索、魔棒等工具创建规则和不规则选区的方法，掌握色彩范围选取区域的使用方法，掌握选区的运算、填色、描边、羽化等操作，掌握选区变换、自由变换、操控变形、再制图像等操作。
[教学内容]
1、图片的类型及编辑要求
2、选区的创建
3、选区的基本操作
4、选区运算
5、自由变换和选区变换
[德育要素及内容]
选取正面报道的新闻照片作为案例，在进行图片的类型及编辑要求、选区创建和自由变换等操作的教学时，穿插新闻照片主题的讲解，培养学生积极向上的人生观、价值观，培养学生自主学习和终身学习的意识和能力。
[教学重点与难点]
教学重点：图片的类型及编辑要求、选区的创建、选区的运算、自由变换
教学难点：图片的类型及编辑要求、选区运算

[bookmark: _Hlk50714530]第3章 书刊封面设计与Photoshop图层应用
[教学目的和要求]
在本章的学习中，要求学生掌握书刊封面设计的原则和方法，了解图层的类型及其特点，掌握图层和图层组的基本操作，掌握调整图层、图层混合模式、图层样式、图层蒙版及图层转换的操作方法和技巧，灵活运用图层基本操作、调整图层、图层混合模式、图层样式和图层蒙版等完成书刊封面图像部分的设计和制作。
[教学内容]
1、书刊封面设计原则和方法
2、图层的类型及其特点
3、图层的基本操作
4、图层混合模式
5、图层样式
6、图层蒙版和调整图层
[德育要素及内容]
选取新闻类期刊重大主题报道的封面作为案例，在进行书刊封面设计的原则和方法、图层和图层蒙版等操作的教学时，穿插期刊封面重大报道主题的讲解，培养学生的爱国情怀、社会责任感和奉献精神，培养学生自主学习和终身学习的意识和能力。
[教学重点与难点]
教学重点：书刊封面设计原则和方法、图层混合模式、图层样式、图层蒙版
教学难点：书刊封面设计原则和方法、图层蒙版

第4章 字体设计与Photoshop文字处理
[教学目的和要求]
在本章的学习中，要求学生掌握书刊封面及内页字体的设计原则和方法，掌握文字工具和文字蒙版工具的使用方法，掌握点文字和段落文字的创建和编辑方法，掌握文字图层的特点和操作方法，掌握字符、段落、字符样式、段落样式等面板的使用方法，掌握变形文字和路径文字的使用方法，掌握文字图层栅格化、文字转路径、文字转形状与滤镜等进行特殊文字效果制作的方法。
[教学内容]
1、字体设计原则和方法
2、文字和文字蒙版工具的使用
3、文字的编辑
4、特殊文字效果制作
[德育要素及内容]
选取新闻类杂志重大主题报道的封面及内页的文字作为案例，在进行字体设计原则和方法、文字工具、文字编辑和特殊文字制作等操作的教学时，穿插杂志重大报道及其他正面报道主题的讲解，培养学生的爱国情怀、社会责任感和奉献精神，培养学生自主学习和终身学习的意识和能力。
[教学重点与难点]
教学重点：字体设计原则和方法、文字工具的使用、特殊文字效果制作
教学难点：字体设计原则和方法、特殊文字效果制作

[bookmark: _Hlk50724522]第5章 UI界面设计与Photoshop路径操作
[教学目的和要求]
在本章的学习中，要求学生掌握UI界面设计的原则和方法，掌握形状工具组的基础知识和操作方法，掌握钢笔工具组的操作方法和技巧，掌握路径工具调整路径的方法，掌握路径运算、描边、和选区相关转换等操作。灵活运用形状工具和钢笔工具等完成UI界面功能图标的设计和制作。
[教学内容]
1、UI界面设计原则和方法
2、形状工具的运用
3、钢笔工具的运用
4、路径工具的运用
5、路径面板的运用
[德育要素及内容]
选取主流新闻媒体APP界面作为案例，在进行UI界面设计原则和方法、形状工具和钢笔工具等操作的教学时，穿插主流新闻媒体APP报道主题的讲解，培养学生的爱国情怀、社会责任感和奉献精神，培养学生自主学习和终身学习的意识和能力。
[教学重点与难点]
教学重点：UI界面设计原则和方法、形状工具的运用、钢笔工具的运用
教学难点：UI界面设计原则和方法、钢笔工具的运用

[bookmark: _Hlk52874621]第6章 海报设计与Photoshop绘图和修图
[教学目的和要求]
在本章的学习中，要求学生掌握海报设计的原则和方法，掌握图像裁剪和尺寸调整的方法，掌握画笔工具组、图像修复工具组和修饰工具组的使用方法和技巧，掌握画笔的创建、编辑、存储等操作，掌握不同绘画工具的功能和操作方法，掌握不同修饰工具的功能和操作方法。
[教学内容]
1、海报设计的原则和方法
2、图像裁剪和尺寸调整
3、画笔和历史记录画笔工具
4、图像修复工具和图章工具
5、图像修饰工具
[德育要素及内容]
选取正面人物报道配发的人物照片作为案例，在进行图像裁剪、尺寸调整等操作的教学时，穿插正面人物报道主题的讲解，选取体现爱国情怀主题的公益海报作为案例，在进行海报设计的原则和方法、画笔和图像修饰等操作的教学时，穿插海报主题的讲解，培养学生积极向上的人生观、价值观，培养学生自主学习和终身学习的意识和能力。
[教学重点与难点]
教学重点：海报设计的原则和方法、图像裁剪和尺寸调整、画笔工具组、图像修复
教学难点：海报设计的原则和方法、画笔工具组

第7章 色彩设计与Photoshop通道和调色
[教学目的和要求]
在本章的学习中，要求学生掌握色彩设计的原则和方法，掌握通道的概念、类型和特征，掌握颜色通道、专色通道和Alpha通道的原理及使用方法，掌握通道的运算原理和操作方法，掌握图像色彩的组成和色彩模式，掌握图像质量分析的方法和技巧，掌握各种色彩调节命令对图像进行调色的操作方法。
[教学内容]
1、色彩设计的原则和方法
2、通道的概念、类型和特征
3、通道的运算原理和操作方法
4、图像色彩模式及图像质量分析
5、图像色彩调节操作
[德育要素及内容]
选取体现环保等主题的公益海报作为案例，在进行色彩设计的原则和方法、通道和调色等操作的教学时，穿插海报主题的讲解，培养学生的社会责任感和奉献精神，培养学生自主学习和终身学习的意识和能力。
[教学重点与难点]
教学重点：色彩设计的原则和方法、通道的运算原理和操作方法、图像色彩调节
教学难点：色彩设计的原则和方法、通道的运算原理和操作方法

第8章 创意设计与Photoshop滤镜使用
[教学目的和要求]
在本章的学习中，要求学生掌握创意设计的原则和方法，了解各种滤镜的效果和应用场景，掌握滤镜的使用规则，掌握常用滤镜和滤镜库的使用方法和操作技巧，掌握外挂滤镜的安装和使用。
[教学内容]
1、创意设计的原则和方法
2、滤镜的效果和使用规则
3、常用滤镜的功能和操作方法
4、滤镜库的功能和操作方法
5、外挂滤镜的安装和使用
[德育要素及内容]
选取体现爱国情怀、环保等主题的公益海报作为案例，在进行创意设计的原则和方法、常用滤镜功能讲解和操作的教学时，穿插海报主题的讲解，培养学生的爱国情怀、社会责任感和奉献精神，培养学生自主学习和终身学习的意识和能力。
[教学重点与难点]
教学重点：创意设计的原则和方法、滤镜的效果和使用规则、常用滤镜和滤镜库的功能和操作方法
教学难点：创意设计的原则和方法、常用滤镜和滤镜库的功能和操作方法

三、教学方法                           
本课程教学内容具有较强的操作性和实践性，采用教师演示和任务驱动并重，结合课外学习的教学方法。                            
（1）教师演示教学法：本课程操作性强，需要学生熟练运用软件进行相关操作。为了增加教学的直观性，本课程拟采用教师课堂演示的教学方法，教师边操作演示边讲解。为了更好地调动学生的学习兴趣，体现指导性，教师将根据教学内容选取富含思政元素的典型案例进行操作步骤和重点难点的演示及讲解。
（2）任务驱动教学法：本课程实践性强，需要学生运用软件完成杂志封面、海报、UI界面等设计与制作。为了提高学生自主学习和解决实际问题的能力，本课程拟采用任务驱动的教学方法，教师根据教学内容创设情境，布置具体的任务，学生在老师的指导下完成任务，任务完成后进行展示和研讨。
（3）课外学习：为了巩固课堂所学知识，提高学生自主学习能力，本课程要求学生在课前做好预习，课后结合拓展案例进行课外练习，并根据教师布置的任务进行资料的搜集、整理、研讨，完成教师布置的各项任务。
同时，本课程注重学生德育素质培养，将课程知识和德育要素内容有机整合，形成对于人才培养方案的有力支撑，注重德育目标的实现。

四、课内外教学环节及基本要求
	序号
	教学内容
	课内学时
	课外学时

	
	
	理论学时
	上机学时
	实验学时
	实践学时
	小计
	其中研讨学时
	

	1
	图文设计与传达基础知识
	1.5
	1.5
	0
	0
	3
	0
	1

	2
	图片编辑与Photoshop选区操作
	0.5
	3.5
	0
	1
	5
	0
	1

	3
	书刊封面设计与Photoshop图层应用
	0.5
	2.5
	0
	1
	4
	0
	1

	4
	字体设计与Photoshop文字处理
	0.5
	1.5
	0
	1
	3
	0
	1

	5
	UI界面设计与Photoshop路径操作
	0.5
	2.5
	0
	1
	4
	0
	1

	6
	海报设计与Photoshop绘图和修图
	0.5
	3.5
	0
	1
	5
	0
	1

	7
	色彩设计与Photoshop通道和调色
	0.5
	3.5
	0
	1
	5
	0
	1

	8
	创意设计与Photoshop滤镜使用
	0.5
	1.5
	0
	1
	3
	0
	1

	合计
	
	5
	20
	0
	7
	32
	0
	8



五、考核内容及方式
课程考核的指导思想：全面评价、师生评价和过程评价，注重德育成效。以平时成绩为主，期末考核为辅。全面考核学生的设计能力、软件综合运用能力、自学能力、团队协作能力、按时完成任务的习惯、诚信情况、语言表达能力等。
期末总评成绩=60%平时成绩+40%期末成绩。
平时成绩=60%自主学习成绩+40%过程性学习成绩
平时的自主学习成绩主要由实训作业成绩构成，过程性学习成绩主要由出勤、课堂表现、课外学习、思政评价成绩、课堂练习成绩等构成。
思政评价成绩包括学习态度改进程度、学习过程表现、思政作业完成情况等方面，通过多途径记录、多维度考察，给予定量和定性的评价。
期末成绩以综合性实训作业为考查依据。

六、教材与参考资料
1、[美]安德鲁•福克纳、康拉德•查韦斯，《Adobe Photoshop CC 2019经典教程》，人民邮电出版社，2019年
2、孙宏仪，《图形图像处理（Photoshop CC+Illustrator CC）》，电子工业出版社，2016年
[bookmark: _GoBack]3、[美]罗宾·威廉姆斯，《写给大家看的设计书》，人民邮电出版社，2016年



